
   見る場所によって 形が変わる富士山、年初めに富士山を描いてみましょう。 

 

見る場所によって 形が変わる富士山、年初めに富士山を描いてみましょう。 

 １）三角形からなだらかな 山の形へ。「二等辺三角形」の幅を広げます。 

 

 

 

 

 

 

「頂点の編集」から山頂に「頂点を追加」し、すそ野は 少しなだらかになるように頂点の四角いハンドルを 少し中に入れます。 

 

 

 

 

 

 

２）山頂の雪 

湖に写る逆さ富士 も後で描きますので １）の三角形を 2個、コピーしておきます。  

 もとの図形にコピーしたものを重ね、三角形の底辺の線上をドラッグして 「山頂部分」を描きます。 

頂点の四角いポイントを 移動させながら形作っていきましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 



３）「塗りつぶしの色」を付けます。「図形の塗りつぶし」「グラデーション」「その他のグラデーション」「塗りつぶし（グレデーション）」 

 「標準のスタイル」からグラデーションは 最初に「夕闇」で塗りつぶし 色合いを見ながらつけていきます。 

 右の紫は削除、左の色は変更、テーマの色から「青、アクセント、黒+基本色５０％」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

山頂の雪の部分は 「薄いグレー：透過１８％」を付けました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４） 「背景」 

 上半分は 太陽を左に描きます。右側は 左のグラデーションから明るい部分を削除してあります。...① 

  同様に下半分も 右側半分は 黄色のグラデーション部分を削除しておきます。...② 

① 半分は 四角形をグラデーションで塗りつぶし、それを右にもコピーしておきます。 

  右側のコピーした四角形は 薄いオレンジ部分を削除してあります。（色参考、上からテーマの色「青、アクセント、黒+基本色５０％、下から３色」 

②背景の下の部分も 同様にグラデーションをつけ（黄色の部分だけ透過をつけてあります）  

右側の四角形は黄色の部分を削除してあります。  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



５） 逆さ富士は コピーしてあったものを「上下反転」色を付け ぼかしを付けました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６）太陽 

  赤く塗りつぶした楕円に オレンジで「光彩」「ぼかし」をつけて 日の出を描きます。 

 それに「反射」をつけておきましょう。 

 「ぼかし」「反射」の数値は 描く大きさや描く場所によって違ってきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

７）仕上げ 

  富士山と湖との境目は 「フリーハンド」で描いたもので埋めていきます。 

  「フリーハンド」で 横に長く左右にマウスを動かしながら元に戻ります。 

  どのような形にしようか など考えないで行ったり来たりしながらマウスを動かして描いています。 

  いろいろな色に塗りつぶしていますが 背景と富士山 湖の上に配置しながら色を決め、 

ぼかしをかけ コピーして増やしたり縮小したりしてみました。 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


